XII Karpacki Festiwal Archeologiczny

DWA OBLICZA 16-18 sierpnia 2024
TURNIEJ ŁUCZNICZY

Ramy czasowe festiwalu VIII-XI wiek, zobowiązują do promowania łucznictwa historycznego. Formuła turnieju w latach kolejnych będzie zmierzała do rozgrywania konkurencji łuczniczych z użyciem łuków historycznych. Jeżeli do turnieju zgłosi się więcej niż 40 łuczników, do części drugiej wejdzie 20 osób, które uzyskały największą liczbę punktów.
Etap 1. Pięć stanowisk. Cele tarczowe (Fita, Field, PSŁT). Strzela 5 łuczników ze zmieniających się odległości              15-20-25 m. Strzelanie 3-ma strzałami na tarcze z kolejnych odległości. Punktowane od 10-8-5. 
Etap 2. Strzelanie 3D do figur zwierząt rozstawionych na grodzisku. Łucznik oddaje po 2 strzały do każdej figury. Punktowane 10-8-5, liczone zgodnie ze strefami na celu (10-8-5).
Etap 3. Pięć stanowisk. Cele tradycyjne (Tybet, Butan, Turcja, Korea, Węgry). Strzelanie 3-ma strzałami z kolejnych odległości. Punktowane 10-8-5. 
1. W turnieju łuczniczym mogą wziąć udział osoby pełnoletnie oraz niepełnoletnie pod opieką osoby dorosłej za pisemną zgodą rodziców lub prawnych opiekunów.

2. Łucznicy muszą mieć strój historyczny odpowiadający ramom czasowym festiwalu (VIII – XI w.).

3. Zabronione jest używanie grotów liściastych, rozwidlonych oraz z zadziorami itp. 
4. W turnieju można używać wyłącznie strzał drewnianych z naturalnymi lotkami. Zabronione jest używanie strzał z tworzyw sztucznych i duralowych, oraz lotek gumowych lub silikonowych i plastikowych osad strzał.
5. Można używać grotów kutych i toczonych o kształcie szpiców, czworokątnych, trójkątnych i okrągłych.

6. Zabronione jest używanie wszelkiego rodzaju współczesnych łuków sportowych, bloczkowych wyposażonych w celownik, stabilizatory etc. 

7. Strzał poza tarczę będzie liczony jako zero punktów. Strzały, które nie utkwią na stałe w celu nie będą punktowane.

8. Punkty liczone są od etapu pierwszego do ostatniego. Po rozegraniu wszystkich konkurencji nagradzani będą trzej łucznicy, którzy uzyskają kolejno najwyższe liczby punktów. 

9. W przypadku dwóch lub więcej łuczników, którzy uzyskali w turnieju taką samą liczbę punktów rozegrana zostanie dogrywka, gdzie każdy z łuczników odda jeden strzał do tarczy 80 cm z odległości 30 m, punkty będą doliczone do liczby punktów uzyskanych podczas całego turnieju.
10. Organizator nie podnosi odpowiedzialności za uszczerbki na zdrowiu i mieniu poniesione podczas turnieju.
11. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie po wcześniejszym uzgodnieniu z uczestnikami turnieju.
Organizator: Muzeum Podkarpackie w Krośnie, oddział Skansen Archeologiczny Karpacka Troja w Trzcinicy; www.karpackatroja.pl

